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KẾ HOẠCH
Tổ chức cuộc thi “YOUNG PROGRAMMER” lần I
I. MỤC ĐÍCH – YÊU CẦU:

1. Mục đích:
· Nhằm tạo sân chơi và học thuật cho sinh viên ngành Công nghệ Thông tin.

· Ôn tập và rèn luyện các kiến thức và kỹ năng lập trình cho sinh viên trước khi bước vào kỳ thi cuối kỳ.

· Thể hiện tinh thần làm việc nhóm, tinh thần gắn kết, giao lưu giữa các sinh viên Công nghệ Thông tin.
· Tiến tới một sân chơi lớn hơn và tạo tiền đề cho những năm tiếp theo.
2. Yêu cầu:
· Đảm bảo diễn ra đúng thời gian của kế hoạch.

· Cuộc thi diễn ra an toàn và ý nghĩa.
II. THỜI GIAN, ĐỊA ĐIỂM, ĐỐI TƯỢNG:

1. Thời gian: 
· 13h – 17h ngày 17 tháng 12 năm 2014
2. Địa điểm:
· Phòng thí nghiệm Elab.
3. Đối tượng:
· Sinh viên ngành Công nghệ Thông tin, trường Đại học CNTT.
III. NỘI DUNG:
1. Nội dung cuộc thi
Cuộc thi “Young Programmers” dựa trên hình thức thi của cuộc thi ACM. Mỗi nhóm sinh viên gồm 3 thành viên, hoàn thành bài thi trên máy tính với thời gian 180 phút.  Đề thi chủ yếu tập trung vào lập trình, thuật toán và tư duy là chủ yếu.

Giải một số bài toán bằng tiếng Việt cụ thể trên máy tính, nhằm khuyến khích thực hiện giải quyết các bài toán bằng chương trình hoàn thiện, không có lỗi, đồng thời khuyến khích phong cách làm việc tập thể, ngôn ngữ quốc tế, tính cộng đồng trong lĩnh vực CNTT.
Mô phỏng lại kỳ thi lập trình sinh viên Quốc tế ACM/ICPC. 
2. Yêu cầu kiến thức


Có kiến thức cơ bản về lập trình và sử dụng ngôn ngữ lập trình C/C++.
3. Thể lệ cuộc thi
· Cuộc thi sẽ được tổ chức thi theo nhóm, mỗi nhóm gồm có 3 thành viên. Được sử dụng chung một máy tính, để giải quyết các vấn đề của đề bài trong vòng 180 phút.

· Các nhóm được sử dụng 5 trang tài liệu giấy(giấy A4) và không được mang theo bất kì tài liệu điện tử nào khác (thí sinh được phép mang theo điện thoại di động, nhưng trong trường hợp thi sinh bị phát hiện dùng đtdđ để tra cứu tài liệu thì xem như phạm qui và đội thi đó sẽ bị tước quyền thi đấu).

· Khi làm bài các team sẽ nộp bài được định dạng dưới file .cpp, bài sẽ được chấm và trả kết quả về trực tiếp qua hệ thông PC^2.

· Kết quả của tất cả các team sẽ được hiển thị trên bảng scoreboard. Bao gồm thứ hạng và số bài đã giải được của các team.

· 45 phút sau cùng. Bảng scoreboard sẽ ngừng cập nhật và kết quả cuối cùng sẽ chỉ được công bố khi tổng kết.
Một số lưu ý:
· Các nhóm chỉ được sử dụng Internet để nộp bài. Mọi hành vi sử dụng trình duyệt để đăng nhập Internet đều phạm qui

· IDE được dung trong cuộc thi là phần mềm Codeblock và định dạng file dưới dạng file .cpp

· Kiểu trả về của hàm main() là kiểu int, và return 0.

· Định dạng nhập xuất đều là định dạng chuẩn (nhập xuất từ màn hình).

· Cấu trúc của dữ liệu vào ra phải tuân thủ “chính xác” theo cấu trúc mà đề bài yêu cầu. Nếu làm đúng nhưng không xuất ra theo đúng yêu cầu thì kết quả trả về vẫn là sai.
4. Cơ cấu giải thưởng
Phần thưởng trao cho 3 nhóm có điểm cao nhất trong kỳ thi. Gồm:

· 1 giải nhất: 300.000 VNĐ tiền mặt và giấy chứng nhận từ Bộ môn Khoa học và Kỹ thuật Thông tin.

· 1 giải nhì: 200.000 VNĐ tiền mặt và giấy chứng nhận từ Bộ môn Khoa học và Kỹ thuật Thông tin.

· 1 giải ba: 100.000 VNĐ tiền mặt và giấy chứng nhận từ Bộ môn Khoa học và Kỹ thuật Thông tin.
5. Lệ phí thi và hình thức đăng kí
· Hình thức đăng kí: Đăng kí theo đội 3 người từ ngày 05/12 - 09/12 tại địa chỉ: https://docs.google.com/forms/d/1NhlC2oRHbuR7ndHFH1z3G2xMGjfLdRuTLbCtFKRcm2s/viewform
· Đăng kí tối đa không quá 30 nhóm.
IV. BAN TỔ CHỨC:

1. Ban chỉ đạo:
· Thầy Nguyễn Gia Tuấn Anh: Trưởng Ban.

· Thầy Nguyễn Văn Kiệt: Phó Ban.

· Thầy Võ Tấn Khoa: Ủy viên.

· Cô Tạ Thu Thủy: Ủy viên.
2. Ban tổ chức:
· Nguyễn Trung Đức: Trưởng ban.

· Trần Công Thức: Phó Ban.

· Khưu Dũ Thịnh: Ủy viên.

· Nguyễn Quốc Dũng: Ủy viên.

· Huỳnh Bích Như: Ủy viên.

· Cộng tác viên: sinh viên BM Khoa học và Kỹ thuật Thông tin.
3. Phân công nhiệm vụ:
· Nguyễn Trung Đức: phụ trách chung chương trình;

· Trần Công Thức: công tác văn bản liên quan, công tác chuẩn bị đề thi và hệ thống test.

· Huỳnh Bích Như: công tác hậu cần, truyền thông.
V. TIẾN ĐỘ THỰC HIỆN
· Từ ngày 14/11 – 23/11: Lập kế hoạch, thể lệ cuộc thi.

· Từ ngày 5/12 – 9/12: 

+ Sinh viên đăng kí cuộc thi.

+ Ra đề thi.

+ Thẩm định đề thi.

· Ngày 10/12: Các lớp chốt lại danh sách sinh viên tham gia và hoàn thành lệ phí thi.

· Ngày 11/12: Công tác chuẩn bị đề thi và phần thưởng.

· Ngày 15/12: Chuẩn bị công tác hậu cần.

· Từ 13 giờ - 17 giờ ngày 13/12: Ôn tập kiến thức 

· Từ 13 giờ - 17 giờ ngày 16/12: Tổ chức thi thử

· Ngày 17/12: Tổ chức thi.

+ Từ 13 g00 đến 14g00: Tập trung, phổ biến qui định, phát mã đăng nhập cho nhóm.

+ Từ 14g00 đến 17g00: Thời gian hoàn thành bài thi.

+ Từ 17g00 17g30: Tổng kết và trao giải.

· Ngày 20/12/2014: Họp rút kinh nghiệm.
VI.  Dự Trù Kinh Phí 

	STT
	Tên Chi Phí
	Số Tiền

	1
	Giải Nhất
	300.000

	2
	Giải Nhì
	200.000

	3
	Giải Ba
	100.000

	4
	Bánh kẹo, nước uống cho thí sinh
	500.000


	Ý KIẾN BTV ĐOÀN TRƯỜNG 

Ý kiến BM Khoa học và Kỹ thuật Thông tin
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